REGULAMIN GRY ZAKOPIANSKO-TATRZANSKIEJ
,SZLAKIEM STYLU ZAKOPIANSKIEGO”
(zwany dalej Regulaminem)

§ 1. Organizatorzy
Organizatorami gry zakopiansko-tatrzanskiej ,Szlakiem Stylu Zakopianskiego” (zwanej
dalej ,Gr3g”) sa:
a) Muzeum Tatrzanskie w Zakopanem, ul. Krupéwki 10
b) Biuro Promocji Zakopanego, ul. Koscieliska 7
Partnerami Gry sa:
a) Miejski Osrodek Sportu i Rekreacji w Zakopanem, ul. Orkana 2
b) Tatrzanski Park Narodowy, Zakopane ul. Kuznice 1
c) Teatrim. St. |. Witkiewicza, Zakopane ul. Chramcdwki 15
Patronat honorowy nad Grg objagt Janusz Majcher - Burmistrz Miasta Zakopane
Sponsorami Gry sg: Kropla Krynicy, Restauracja Ziebéwka, SOLO — Smaki Podhala
Projekt dofinansowano ze srodkdw miasta Zakopane w partnerstwie z Biurem Promocji
Zakopanego.

§ 2. Uczestnicy

Uczestnikami Gry moga by¢ osoby fizyczne, zarowno petnoletnie, jak i niepetnoletnie

(zwane dalej Uczestnikami). Warunkiem uczestnictwa w Grze osoby niepetnoletniej

jest:

a) udziat wraz z osobg petnoletnig, nieograniczong w zdolnosci do czynnosci prawnych

i uprawniong do sprawowania opieki nad tg osobg niepetnoletnig, lub

b) udziat osoby niepetnoletniej za zgodg rodzicéw lub opiekunéw prawnych, zgodnie

z postanowieniami ust. 3 i 4 ponizej.

Uczestnicy biorg udziat w Grze zorganizowani w 2-osobowe grupy (zwane dalej

Zespotami).

Uczestnicy sg zobowigzani ztozy¢ oswiadczenia:

a) o zapoznaniu sie z niniejszym Regulaminem i zgodzie na zawarte w nim warunki,

b) o udziale w Grze na wtasng odpowiedzialnos¢ i na wtasne ryzyko,

c) o braku przeciwwskazan zdrowotnych do udziatu w Grze,

d) o wyrazeniu zgody na przetwarzanie przez Organizatoréw danych osobowych
i wizerunkéw Uczestnikdw w zakresie niezbednym dla przeprowadzenia Gry
zgodnie z ustawg o ochronie danych osobowych z dnia 29.09.1997 (Dz. U. nr 133
poz. 883);

Organizatorzy nie zapewniajg dla Uczestnikdw Gry opieki medycznej ani ubezpieczenia

od nastepstw nieszczesliwych wypadkdw.

Organizatorzy nie zapewniajg miejsc parkingowych dla samochoddéw Uczestnikdéw Gry.

Uczestnicy powinni by¢ zaopatrzeni w odpowiedni stréj, wygodne obuwie, dtugopis

oraz (w miare potrzeb) wode do picia podczas udziatu w Grze.



10.

Osoby niepetnoletnie uczestniczace w Grze bez opiekuna muszg przedtozyc
Organizatorom pisemng zgode rodzicéw lub prawnych opiekunéw na udziat w Grze
(zat.1)
§ 3. Zasady Gry

Gra jest organizowana z okazji Inauguracji Szlaku Stylu Zakopianskiego i odbedzie sie
26 lipca 2014 roku na terenie Zakopanego.
Uczestnictwo w Grze jest bezptatne.
Gra jest organizowana na Szlaku Stylu Zakopianskiego (Start: willa Koliba, ul.
Koscieliska 18; Meta i zakoriczenie zawoddw: siedziba TPN w Kuznicach). Przewidziane
sg dwie trasy:

— Rekreacyjna (ok. 5 km, z trudniejszymi zadaniami);

— Sportowa (ok. 10 km, z tatwiejszymi zadaniami);
Gra polega na przebyciu wyznaczonej trasy (od Startu do Mety) w jak najkrétszym
czasie. Uczestnicy sg zobowigzani do zatrzymywania sie w wyznaczonych punktach
postojowych rozwigzywania zadan i odpowiadania na pytania, dotyczace obiektow,
przy ktorych sie znajdg. Poprawne odpowiedzi pozwolg na uzyskanie ustalonego
wczesniej ,bonusu czasowego” oraz na sktadanie ,podpiséw” niezbednych do
zaliczenia Gry. Niezaliczenie punktu skutkuje karg w postaci doliczenia 10 minut do
czasu, w jakim druzyna ukonczy bieg. Na trasie pojawia sie , punkty kontrolne”, znane
wytgcznie Organizatorom, czuwajgce nad prawidtowym przebiegiem Gry.
W Grze moze wzig¢ udziat maksymalnie 35 dwuosobowych Zespotow (20 w kategorii
rekreacyjnej i 15 w kategorii sportowej), czyli 70 oséb. O zakwalifikowaniu do udziatu
w Grze decyduje kolejnos¢ zgtoszen Zespotdw.
Zgtoszenia do Gry przyjmowane bedg w dniu imprezy, w godzinach 9.00-9.45, przy willi
Koliba.
Uczestnicy Gry, w trakcie jej trwania muszg poruszaé sie wylacznie pieszo, zgodnie
z zasadami ruchu drogowego, wedtug wyznaczonej trasy.
Cztonkowie Zespotu muszg porusza¢ sie razem. W kazdym punkcie postojowym
,podpisy” ztozg tylko cztonkowie petnych 2-osobowych Zespotéw.
O kolejnosci odwiedzania poszczegdlnych obiektédw decyduje Organizator.
W przypadku naruszenia przez Uczestnika lub Zespét niniejszego Regulaminu, ztamania
zasad fair play, utrudniania zabawy innym Uczestnikom badzZ niszczenia wskazéwek,
w dowolnym momencie trwania Gry, Organizatorzy majg prawo wykluczenia Zespotu z
dalszego uczestnictwa w Grze.

§ 4. Wytanianie zwyciezcow
1. Ostateczny wynik ustalony bedzie na podstawie czasu, w jakim zostata przebyta
trasa oraz ,bonusu czasowego” uzyskanego za poprawne odpowiedzi na pytania
i rozwigzywanie zadan oraz ewentualnych kar czasowych.
2. Wygrywa Zespot, ktéry w ostatecznym rozrachunku (po zsumowaniu czasu
przebycia trasy i ,bonusu czasowego”) osiggnie najkrétszy czas, a drugie i trzecie



miejsce zajmujg kolejno Zespoty, ktére uzyskajg odpowiednio drugi i trzeci
najnizszy wynik.

Klasyfikacja bedzie przeprowadzana oddzielnie dla obu kategorii — sportowej
i rekreacyjne;j.

Ogtoszenie wynikéw Gry i wreczenie nagrdd nastgpi w ciggu ok.30 minut od
przybycia na mete ostatnich Uczestnikdéw, ale nie pdzniej niz 3 godz. od rozpoczecia
Gry.

§ 5. Nagrody
Za zajecie 1., 2. i 3. miejsca w obu kategoriach Organizatorzy przewidujg dla
Zespotéw nagrody rzeczowe.

2. Zazajecie dalszych miejsc Organizatorzy przewidujg wyrdznienia i upominki.

. Warunkiem odbioru nagréd za zajecie miejsc, o ktérych mowa w ust.1 i 2 powyzej

jest zgtoszenie sie Zespotu na finat Gry.
Nagrody mogg by¢é wydawane wytacznie w postaci okreslonej niniejszym
Regulaminem.

. W przypadku nie zgtoszenia sie po odbidér nagrody w miejscu i terminie wskazanym

w Regulaminie prawo do nagrody wygasa.

Regulamin nie przewiduje powtdérnego rozdziatu nagrdd, ktore nie zostaty
odebrane. Nagrody, ktdére nie zostaty odebrane z uwagi na niespetnienie wymogdéw
okreslonych w niniejszym Regulaminie, przepadajs.

§ 6. Postanowienia koricowe
Regulamin znajduje sie do wgladu w siedzibie kazdego z Organizatoréw oraz na
stronach internetowych Organizatorébw — wersja obowigzujgca w pierwszej
kolejnosci znajduje sie na stronie www.muzeumtatrzanskie.pl

. W kwestiach dotyczacych przebiegu Gry, nieprzewidzianych niniejszym

Regulaminem, a takze w zakresie interpretacji niniejszego Regulaminu, gtos
rozstrzygajacy nalezy do Organizatorow.

Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo zmiany Regulaminu w kazdym czasie.
Zmieniony Regulamin bedzie dostepny zgodnie z ust. 1 powyzej. Zmiana
Regulaminu wejdzie w zycie z chwilg jego publikacji na stronie internetowe;j.

Dane osobowe Uczestnikéw Gry bedg przetwarzane wytgcznie w celu
przeprowadzenia Gry, wytonienia 0oséb nagrodzonych i wreczenia im nagrdd. Dane
osobowe Uczestnikdw i ich wizerunki mogg zosta¢ upublicznione przez
Organizatoréw w celach promocyjnych. Podanie danych osobowych oraz wyrazenie
zgody na ich przetwarzanie jest dobrowolne, lecz ich niepodanie lub brak zgody na
ich przetwarzanie uniemozliwia udziat w Grze.



zat.1

OSWIADCZENIE RODZICA LUB PRAWNEGO OPIEKUNA

(dla Uczestnikéw niepetnoletnich)

Ja, nizej podpisany ,0$wiadczam,

ze moje dziecko urodzone w

— bierze udziat w grze na mojg odpowiedzialnos¢ i moje ryzyko,

— nie ma przeciwwskazan zdrowotnych do udziatu w Grze,

Ponadto oswiadczam, ze:

— zapoznatem sie z Regulaminem Gry zakopiansko-tatrzanskiej Szlakiem Stylu
Zakopianskiego i zgadzam sie z zasadami w nim zawartymi;

— wyrazam zgode na przetwarzanie przez Organizatorow danych osobowych

i wizerunkéw Uczestnikéw w zakresie opisanym w Regulaminie.

Miejscowosé, data Podpis rodzica lub opiekuna



